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HAKKIMDA

Ankara Universitesi Yazilim Mihendisligi bdliminde 3. sinif 8grencisiyim. Gdmull sistemler
alanina ilgi duyuyor, bu alanda C ve C++ agirlikli galismalar yapiyorum. Ders kapsaminda
STM32 mikrodenetleyici kullanarak fiziksel bir led oyunu gelistirdim. C, C++, Java ve Git
konularinda temel bilgiye sahibim. Analitik diGsUnebilen, problem ¢&zmeyi seven ve
6grenmeye agik bir &grenciyim.

EGITIM

Centennial High School | 2018-2019
izzet Baysal Anadolu Lisesi | 2019-2022
Ankara Universitesi | 2023-

CALISMA DENEYIMI
Upper Arlington Lutheran Church | 2017-2019

Gonulla

Yaz dénemlerinde okul ve lise ddnemlerinde kilise blnyesinde gonulli olarak gérev aldim.
Organizasyon, ekip ¢alismasi ve sorumluluk alma konularinda deneyim kazandim.

Ankara Universitesi | 2024-

Kismi Zamanh Ogrenci

Ankara Universitesi “Kismi Zamanl Caligma” uygulamasinda bir égrenci olarak “Kurumsal

Veri Koordinatorligu” blnyesinde galismaktayim.

PROJELER
Ankara Universitesi | 2025

STM32 Tabanli Rulet Oyunu (Ders Projesi)
STM32 mikrodenetleyici kullanilarak C dili ile gelistirilen bir rulet oyunu. Projede LED kontrolu

ve oyun mantigi bit masking yéntemi kullanilarak gergeklestirilmistir. Mikrodenetleyici
temelli donanim-yazilim etkilesimi ve temel gdmull sistem prensipleri uygulanmistir.

TEKNIK BECERILER
e C,C++, Java

STM32 (6grenme asamasinda)

o Ofis Uygulamalari o Git

BECERILER
e Analitik disinme o Ogrenmeye acik ve gelisime istekli
¢ Problem ¢6zme becerisi e Takim galismasina yatkin

« ingilizce: TOEFL iBT 107



